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Norsk kulturrads konkurranse i 1998 innen elektroniske media og video: “Virtuell virkelighet og tradi-
sjonelle kunstneriske uttr}-'k_lc_sfurmer" faller inn under et satsmingsomrade som ogsa inngar 1 Kunstner-
nes Hus® aktiviteter de seneste ar. Spesielt vil jeg fremheve utstillingen “Heydepunkter fra videoens
historie”™ 1 1996, “Continuous med Pushwagner og Sven Pahlsson. samt Kjell Bjergeengens utstilling
*Phase #1 TRUE BLANKING ", begge i 1997,

Intensjonen med a vise Norsk kulturrads tre vinnerutkast 1 de store salene i Kunstnernes Hus era gi plass
og rom som disse interessante prosjektene fortjener.

Var malsetning med a vise stremninger pa kunstscenen mmenfor omradet elektronisk kunst er meget
ressurskrevende. Der er derfor ekstra hvegelig nar vi far foresparsel fra Norsk kulturrad om et samarbeid
om et prosjekt som dette: vi stiller med hus, ekspertise og erfaring, Kulturradet arrangerer konkurranse
og barer det meste av utgiftene for gjennomfaring og katalog,

Det er blitt flere og flere kunsinere de senere ar som med den sterste selviolgelighet tar 1 bruk elektro-
niske media i sine prosjekter. pa linje med maleri og andre felt. Grunnen til dette er en storre tilgjengelig-
het og etter hvert naturlig bruk av dette medium blant kunstnere, Fra videoens tidligste ar har fortelling
og kommunikasjon sammen med prosedvrer og leting etter kunstnerisk uttrvkk vert sentrale stkkord.
Dette ser vi i den “virtuelle kunstneriske verden™ ogsa.

Vinnerutkastene 1 Norsk kulturrdds konkurranse er alle tre viktige bidrag til det norske kunstmiljeet og
understreker et vakent blikk for ting som rerer ved samtiden og bevegelser 1 kunsten.

Direksjonen for Kunstnernes Hus takker Norsk kulturrad for den generese satsming pa elektromisk kunst

og den tillit som vises Kunstnernes Hus med et samarbeide som dette.

Stale Viold
Dircksjonsformann. Kunstnernes Hus
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Norsk kulturrad har lang tradisjon 1 a satse pa det nye og uprevde innen kunst- og kulturlivet. En av
hovedoppgavene til Kulturrdadet er a ta initiativ til, sette 1 verk og stette forseksvirksomhet pa forskjel-
lige kunstomrader. Kulturradets satsing pa kunst og ny teknologi utgjer en viktig del av dette arbeidet,

Som et sentralt ledd 1 denne satsingen lyste Kulturradet 1 fjor var ut konkurransen “Virtuell virkelighet og
tradisjonelle kunstneriske uttrvkksformer . | utlysningsteksten het det; “Malet er & oppmuntre til utpre-
ving av ny teknologi i tradisjonelle sammenhenger og stimulere til nytenking og videreutvikling. Fokus
pa teknologi viker til fordel for kunstnerisk utnyttelse av de elektroniske medienes egenart.

Norsk kulturrad ensker med konkurransen a stimulere til samarbeid pa tvers av faggrensene - 1 denne
omgang en kobling mellom bevegelige tredimensjonale bilder og tradisjonelle uttrykksformer som skre-
vet tekst, bilder. lvd og musikk.

4. Hvordan kan tekstlige og musikalske uttrykk videreutvikles og «romliggjeres» med

visuelle virkemidler?

Hvordan kan den nye teknologien overskride tradisjonelle fortellerformer?

Er interaktivitet en interessant dimensjon?

Hwvilke konsekvenser har interaktivitet for utvikling av tidsakse og handlingsforlep 1 kunstverk?
Hvilket lys kaster i sa fall det pa kunstnerens rolle som skaper og formidler?

Hvordan bidrar teknologien til endringer 1 kunstverket som autoritet?

Er tradisjonell sektordeling pa formidlingssiden relevant 1 denne nye konteksten?”

e e e TR e

Juryen har bestatt av kunsthistoriker Jorunn Veiteberg (leder), komponist Tor Halmrast, forsker Vibeke
Klovstad, billedkunstner Berre Larsen og kurator Jan Aman,

Vinnerbidragene ble offentliggjort pa en pressekonkurranse pa Kunstnernes Hus 1. september i flor. De
fleste av kunstnerne var da tilstede og presenterte sine prosjekter,

Vinnerbidraget Spranget av Stale Stenslie, Asbjarn Fle og Karl Anders Gygard er en interaktiv, multi-
medie-installasjon som bruker samtidsmedier til 4 fortolke og reformulere Thsens Peer Gynt. Juryen
uttalte bl a: “Vinnerbidraget innebzrer en spennende bruk av virtuell virkelighet 1 kunstsammenheng.
Selve teknikken er ikke et mal 1 seg selv, men er brukt med en letthet og humor, og med et spark til
medieromantiske tradisjoner.”



Prosjektet Wegalomania av Kenneth Korstad Langas og Per Jonas Lindstrom tok annen plass. Om bidra-
gel, som tar utgangspunkt 1 den urbane strukturen 1 Oslo. skrev jurven bl a: “Bidraget treffer pa en
overbevisende og “leken mate Kryvsningspunktet mellom ny teknologi og tradisjonell installasjon, Ideen
har dessuten et stort utviklingspotensiale.”

Kristin Bjorseths prosjekt [1] - why how art. som fikk tredje premie. er en videreforing av hennes tidhigere
arbeider. Jurven uttalte bl a: “Dette er en enkel. men virkningsfull 1d€, Den har rikelige muligheter til &
fore diskusjonen fra utlysingsteksten videre.”

Konkurransen inngar 1 Kulturradets mangearige satsing pa kunst og ny teknologi generelt og elektronisk
basert kunst spesielt. Innsatsen ble intensivert 1 1998 da radet opprettet et eget program for kunst og ny
eknologi som skal ga fram til 2001. Stetten som gis her, skal stimulere til utvikling av nye kunstuttrykk
ved hjelp av nve medier. men ogsa til kunstformidling giennom nye medier. [ hest mottok 17 prosjekter
knyttet til bruk av informasjonsteknologi innen billedkunst. musikk. arkitektur, scenekunst og litteratur
ca 2.4 millioner kroner i stotte, Prosjektene viste stort mangfold bade 1 maten teknologien anvendes pa
og 1 hvilken kunstform det arbeides ut fra. Rundt halvparten tok utgangspunkt i billedkunst. men tor
ovrig var det stor spredning pa de andre kunstomradene.

En viktig forutsetning for prosjektene som mottar stette fra Kulturradet, er at de nye mediene blir an-
vendt for a uttrvkke et kunstnerisk innfiold. Radet ensker a sumulere til en kunstnerisk utnyttelse av ny
teknologi, og ikke primeert til utvikling av teknologien for dens egen skyld. Det er den nyskapende og
kreative bruken av et nvtt teknologisk verktoy for a skape nyve kunstneriske uttrykk Kulturradet stotter,

Ole Jacob Bull
Direktor 1 Norsk kulwrrad
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Installasjonen utforer en ny-
tolkning av de norske nasjonal-
symboler:

-Ibsens "Peer Gynt’

- Griegs tilharende musikk

- Den norske Fjellheimen

| installasjonen fungerer disse
som fortettede symboler pa var

kulturary.

"Spranget” er en interaktiv, multimedial
installasjon som bruker sanntidsmedier til
kunstnerisk & fortolke og re-forme et av de
mest markante verk innen norsk litteratur,
nemlig Ibsens nasjonaldrama "Peer Gynt"
Installasjonens mal er A4 skape et sig-
nifikant, szregent og autonomt kunstverk
gjennom sterke mediale opplevelser.

‘Spranget” kommenterer, gjennom Peer
Gynt. teknologiens innflytelse pd den
norske folkesjelen. Historien om bukks-
spranget utirykker hvordan Peer spkie a
beherske virkeligheten giennom legnen. En
moderne paratiell er teknologiens simu-
lagjon av virkeligheten. Gjennom sin aktive
deltagelse | installasjonens virtuelie verden,
en konstruert virkelighst, tar brukeren
Feers identitet - og blir selv en "legner,

“Spranget” tar | bruk medisromantiske
virkemidler som naturtro’ datasimulasjon-
er, gedigne projeksjoner og effektiulla, re-
kombinerte lydkomposisjoner. installasjongn
gnsker a forfere deltakerne til en ironisk
gienopplivelse av den idyHiserende nasjo-
nalisme siik den kan erfares ved artusen-
skiftet. Gjennom en harfin balanse mellom
overveldends sanseinnirykk og dekonstruk-
sjon av "Gesamtkunst’ verket "Pesr Gynt
(Ibsens bok og Griegs musikk) fungerer
installasjonen i sing "Gyntske® fragmenter
som et trolispeil pa virkeligheten,

Verket "Peer Gynt" bie skrevet i henhold
il lifteraturepoken “poetisk realisme”.
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Denne perioden sokte 3 se det store i det
sma," dvs. 4 soke idealer for de nzere
farhold - | familien og hverdagslivet,
Installasjonen “Spranget’ trans-
formerer histarien til “virtuell
realisme” (Michael Heim, VR teoretiker)
ved & problematisere forholdet mellom
virtuelie virkeligheter og vare behov for
kontakt med den primare elier “virkelige®
realitet

INSTALLASJON

Instaliasjonens medieteknologiske opp-
bygning er firedelt:

1. SIMULATOR: ved en fysisk bukke-

simulator (formet som en cyberbukk - en
hybrid av reinsdyr og maskin) kan brukeran
av installasjonen ri og mavigere fritt gien-
nom en virtuell virkelighets simulasjon av
Besseggen og omgiveiser (istedet for
"Bukkerittet”)

2. TEKST: En interaktiv "poesigenerator’
som projiserar rekombinerte setninger og
uttrykk fra boken. Ordenes sammensetning
pavirkes av simulatorbukkens rift.

3. LYD: En interaktiv, lydinstallasjion med
atte kanaler som rekombinerer Griggs
musikk “Peer Gynt i sanntid. Lyden som
heres er en kombinasjon av sanntidskom-
posisjon og sanntids lydbehandling basert
pa strukiurer og lydmateriale hentet fra
Griegs  musikk  til Peer  Gynt.
Helhetsinntrykket vil formidie deler av
Griegs grunnleggende kompositoriske
ideer, men transformert med siektro-
akustiske teknikker. Komposisjonen styres
av tekstgeneratoren og simulatorens
bevegelser.

4. NATUR: En videoprojeksjon av fiell-
panoramaer rundt og fra Besseggen |
Jotunheimen. Metainformasjonen bestar |
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hovedsak av hjemmesider og bilder knyttet
til og rundt den norske nasjonalromantikk:
informasjoner som pd Gyntsk vis omgar
virkeligheten.

Disse fire delene bindes sammen til en
helhet gjennom et datanettverk. Delene star
i en dynamisk forbindelse, dvs. pavirker
hverandre gjensidig enten via brukerstyrte
grensesnitt/objekt eller som konsekvens av
installasjonens dramaturgi.

BESKRIVELSE AV KONSEPTET |
HENHOLD TIL KULTURRADETS
UTLYSNING:

Hvordan kan tekstuelle og musikalske
uttrykk vidersutvikles og ‘romiiggjores”
med visuelle vickemidlar?

Ved brukerstyrt interaksjon transformerer
"Spranget” bruddstykker (sdkalte samples)
av tekst og musikk fra "Peer Gynt" til nye
kunstneriske uttrykk i form av re-kombinert
tredimensjonal grafikk, lyd og tekst (Se
installasjonsbeskrivelse).

Hvordan kan den nye teknologien over-
skride tradisjonelie fortellerformer?
“spranget” bruker digital teknologi som et
autonomt kontrall- og sanseapparat. Slik
bruk av digital teknologi gjer det mulig &
transformere tradisjonelle fortellerformer
fra linegre til ikke-linegre, dynamiske og
pavirkelige uttrykk.

Er interaktivitet en inferessant dimensjon?
Interaksjoner benyttes i “Spranget” som et
virkemiddel for a hensette de besekende inn
i en tilstand av identifikasjon med “hoved-
personen” Peer Gynt. Spesielt gignnom den
sanselige interaksjonen med bukkesimula-
tor og immersive projeksjon skaper interak-
sjon en sammensmeltning av
bruker og verk.
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Hvilke konsekvenser har interaktivitet for
utvikling av tidsakse og handhngsforiap |
kunstverk?

Interaktivitet | “Spranget’ pavirker
uttrykkenes intensitet og sammensetning.
Gjennom en sammenkobling av de tre inter-
aktive grensesnitt - bukkesimulator, tekst-
generator og lydrom - oppstar et dynamisk
nettverk som gjer at verket fremstar som en
helhetlig opplevelse.

Hvilket lys kaster i sa fall det pd kunst-
nerens rolle som skaper og formidler?

Var rolle som kunstnere bestar i “Spranget’
av d gi brukere/besgkere muligheter til a
pavirke og sette sammen uttrykk,
Installasjonen gar slik fra a veere et objekt til
4 bli en opplevelse,

Hvordan bidrar teknologien til endringer |
kunstverket som autoritet?

Opplevelsen av "Spranget” overfarer
autoritet fra verk til
bruker/besgker. Det tradisjonelle
kunstverkets rolle som objekt-til-refleksjon
transformeres til kunst-som-deltagelse.
“Spranget” er et prosessorientert verk.

Er  tradisjonell  sektordeling  pé
farmidiingssiden relevant i denne nye kon-
teksten?

Prosjektgruppens sammensetning er et
tegn pd en sammensmeltning av kunst-
nerroller og uttrykk pa twers av tradisjonell
sektordeling.

OM BOKEN "PEER GYNT"

Skrevet pa tampen av den nasjonalroman-
tiske kunstbevegelsen, kan boken betrakies
som en spott av idylliserende nasjonalisme,
Denne kunstsmaken illustrerte et drammeri
om fordums storhet som lbsen mente ble
avslart da vi unnlot & stette Danmarks kamp
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for sine nord-tyske landomrader. (lbsen

hadde selv "att del | nasjonalromantikkens
lovprisning av gammelt heltemot, daret det

norske folk med det som na sto for ham

som en legn){Se hitp://www.net-
paradise.no/skole/nl/1850/peer
htmi).

De mange Peer Gynt tolkninger kan
deles inn i forskjellige retninger: To sentrale
retninger er den realistiske og den roman-
tiske tradisjon. Den realistiske vektlegger
forstaelsen av Peer Gynt som en dagdriver
og fantast som lep fra alle sine forpliktelser.
Denne forstar dramaet om Peer som ‘st
antiromantisk verk som er gjennomsyret av
ramantikk” ... ‘ef angrep ,[.‘hf dagdram-
mende, uforpliktende romantikk... den for-
tidsdyrkende og selvtilstrekkelige nasjonal-
romantikk®  (Sitater  fra Beyers
Litteraturhistorig). | henhold til den roman-
tiske o eksistensialistiske tradisjon er det
valgets betydning for personlighetens dan-
nelse som star sentralt | dramagt Peer Gynt.
Mellom disse hovedratninger finnes det en
rekke andre fortolkninger av verket, som for
eksempel psykologiske, kristne og gnos-
tiske.

Kontaktadresse: Stale Stenslie
Telefon: 805 62 963 Fax: 63 81 00 76
g-mail:stahl@sirene.nta.no

Vi retter 8N stor takk til vire sponsorer
Norsk Kulturrad, Silicon Graphics (SGl),
Telenor Forskning og Utvikling og Oslo HiFi
klubb

SBILDER | kronologisk rekwefelge: TakK il Toralf
Lyng «~Gjemdine=, Mitiel Foto AS «Besseggens, Bjam
Reese «Reinsdyrs, Mai Lindberg «Rein i landskap-,
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Megalomania ensker med dette
prosjektet & stille en rekke sporsmal:
f.1

1.2

1.3
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3. premie:
“why/how art”

Kristin Bjerseth



Krisiin Biarseth
Sredviksvagen 10,
120 54 Arsta,Sverige
Q046 (850BEB5616

"why/how art"
av Kristin Bjorseth

Videoinstaliasjonen "why/how art"er en undersokaise av kunstens kriterier | form
av direkte sparsmal fra'en kunstners og tilskuers posizion, Installasjonen handler
om-kunst, om bakgrunnen ag behovet for a skape, om viktighetan av tid, situa-
sion og midler for & gjore dette. Jeg stiller ogsa sporsméal om kunstnerens rolle
idag, sett 1 forhold Tl ny teknelogi, hurtige forandringer | samiunnet og | forhold ti
tilskuer

Hyorior gjer vi Kunst? Hva er reievant kunst idag? Hwilke kvaliteter Dor vasre til-
steda’? - er noen sparsmal som stiles til de 7 fagpersonens som er intenyjust.
Installasjonen er i form av fiklive samtaler mellom fagpersonena (kunstner, kura-
tor, kritiker, leder kulturforrmidiingforfatier, kunsthistonker, professor ved akade-
mi, kunstterapeut). Fiktive samtaler &r formet av internvjumaterialet og personene
har i realiteten ikke hatt denne sarmtalen. De forskjelige intervjuchjektene er vist
pa hvar sin monitor some-er stilt | en sirkel slilat tilskuer kan sta | midten av disse
og felge med | de pagaende “samtaler®. Tiskuer har muligheten til & avore
pagaende samtale og velge &t tema som interesserer ham.
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Jerermy Welsh
kunstner, rektor og professor ved Kunstakademiet | Trondheim

En ny dimensjion som er apnet opp for kunstnere | det siste er det hele med a
lage kunst som eksisterer innenfor kemmunikasjonsnettverket, bade pa internett
g kunst man har laget for sending pa TV eller radio eller hva som helst. Det er
gt helt annat milje, det er offentiig, det er tilgiengelig for nmelig store mengder
potensielle tilskuere, men det er ogsa et milla som ikke har noen av de typiske
og gecgrafiske kvaliteter som tilhersr offentlige rom i bylandskap f.eks., sd det
kreves et helt annet sprak og et helt annet sett med referansepunkter for & jobbe
innenfor dette mediet. For meg akkurat na, er dette et av de mest interessante
og samtidig provoserende milje. Man kan tenke seg at det foregar mye interes-
sante diskusjoner rundt omkring bva slags kunstnernisk prosess som er relevant
tor kommunikasjon | et digitalt nettverk f.eks.

Jannicke Laker
kunstner

Jeg vil at min kunst skal ha gjort et eller annet | samfunnet, skal fonelle noe om
den tiden jeg har levd i. Den skal fortelle noe om mennesket, ikke bare samtics-
mennesket, for jeg tror at mennesket ikke har forandret seg s& mye, moralsk sett,
| tanker og sannheten om mennesket. Det er vel det jeg vil fortelle, det er vel min
greie for 4 gjore kunst tror jeg, det er det jeg synes er viktig med min kunst og
derfor ansker jeg som alie andre kunstnere, a fa respekt, & bl "stor”, & vise det
frem til mange folk, fordi jeg synes jeq jobber med viktige saker. Min rolle er & fa
frem sannheten om mennesket, & frem hvordan mennesket tenker, hva rmen-
nesket er og hva de giar mot hverandre, sett ut fra mitt syn. Jeg trar at min erfa-
ring og min observasion ogsa gienspeiler mennesket, jeg er jo individ, men jeg er
ikkee 54 forskjelig fra andre, 52 jeg tror jeg har noe & fortelle om mennesket,



Maaretta Jaukkuri
kurator ved Kiasma, Helsingfors

Konstnérsrollen ar valdigt intressant och viktig darfar att jag tror att om man skall
giira en snabbanalys av tidens konst, s& ar det en valdigt intressant fraga att
fraga konstnérer hur dom upplever sin roll som konstnar, Det ar ofte karnan | alit
vad dom gér, hur dom identifierar sig sialva, med vilken tradition eller vilken dom
ser som sin funidion | samhballet, och samtidigt konstens funktion i samhallet. Den
har fGrandrat sig enormt och héller pa att forandra sig fran den heroiska, roman-
tiska konstnarstypen konstnaren som i dag forhandiar med sponsorer, skriver
ansokningar, diskuterar produktion och som ar mera producent, dirigent eller
nagonting, en den ensamma individen i ateljgn, &ven om den rollen finns kvar
naturligtvis. For mig &r den valdigt intressanta konstnéren den som vill vara sa
anoryrn som méjligt, inte kormma in | kdmdiskusjonen, darfor att det ar da nér
kammunikationen om sj@lva saken ar i sin renaste forrm, om konstnaren placerar
sig sjdlv eller sitt ego mellan konstverket och publiken, sa kan det bli problema-
tisk vad man egentligen ser. Ser man konstnaren och hans renomme, eller ser
man faktiskt det som ar konstens utsaga sller kommunikationsformen? Men det
finns ocksa en prismatisk splittring | den rollen att man kan inte Brgre saga att
det finns en roll fir en konstnér, den har tiden &r 58 splittrad, nér det finns manga
olika publik, =8 finns det ocksa manga konstnirsroller som fungerar samtidigt




«Spranget» ‘s skapere

Stale Stenslie, Kunstner og Vitenskapelig for-
sker utdannet ved Universitetet 1 Oslo, Statens
Kunstakademi og Medieakademiet 1 Kaln,
Tyskland. Han arbeider med kognisjons- og
persepsjons manipulerende prosjekt, og er en
anerkjent bidragsyter til utviklingen av
grensesnittsteknologier og verktey for den di-
gitale kultur innenfor omradene kunst, medier
og nettverksforskning., Hans elektroniske
kunstprosjekt har vart vist i de fleste arena
innenfor internasjonal mediekunst. T 1997 re-
presenterte han (sense:less) Norge under bien-
nalen 1 Istanbul. Han organiserte e~on
(Kunstnerenes Hus) og co-organiserte
tieyberconf, og har vaert foredragsholder ved en
rekke internasjonale arrangement.

Asbjern Fle er musiker og har studert kompo-
sisjon ved Norges Musikkhegskole. Tidligere
har han ogsa studert kirkemusikk. Han er kjent
S0m en av sin generasjons mest markante kom-
ponister. Fokus 1 hans arbeid ligger pa struktu-
rering av klanglig materiale og plassering av
lyd 1 virtuelle rom (spatsialisering). De fleste
av hans komposisjoner av elektroakustisk mu-
sikk er utarbeidet ved Norsk nettverk for tek-
nologi, akustikk og musikk (Notam).

Karl Anders Ovgard. Mediemagiker, pro-
grammerer og kjent ekspert innenfor 3D
simulasjon og systemutvikling. Har jobbet med
utvikling av digitale lydsystemer og algoritmer
for manipulering av lyd. Han har stilt ut ved

36

Ars Electronica | Osterrike, C3 senteret 1 Bu-
dapest, Ungarn og e~on, Kunstnerenes Hus.

Lars Nilsson, matematisk ekspert og program-
merer. Han har deltatt i flere internasjonale pro-
sjekt. og stilt ut ved Ars Electronica 1 Oster-
rike, C3 senteret i Budapest, Ungamn og e-on,
Kunstnerenes Hus. Som spilldesigner er han
aktivt med pa a utforme den neste generasjon
dataspill.

Knut Mork Skagen er en vital representant for
den nye generasjonen av mediekunstnere. Med
sine tidligere arbeider (sense:less. En Eneste
Bloddrape. Solve et Coagula) har han utforsket
temaer som narrasjon, lidelse og uw/'menneskelig-
gjoring i digitale rom. Hans arbeider har vart
utstilt ved flere norske og internasjonale
mediekunstmenstringer, bl.a. Ars Electronica
97 og den Ste Internasjonale Kunstbiennalen i
Istanbul.

Einar ©verenget, Dr. Grad | filosofi fra USA.
Forelest 1 en arrekke ved norske og amerikan-
ske universiteter, Han er en internasjonalt le-
dende Heidegger ekspert, og har jobbet spesi-
elt med analyser av bevissthet og subjektivitet.
Han har blant annet publisert boken «Seeing
the Self», en analyse av Heideggers filosofi ved
det meget anerkjente Kluwer Academic
Publishers, og er nettopp ferdig med 4 oversette
Heideggers bok om kunstverkets opprinnelse
til norsk

Stian Haugli, Industridesigner og produkt-
utvikler. Ekspert pa bearbeiding og konverte-
ring av 3D landskapsmodeller.



«Megalomania»

kenneth Korstad Langas. fed: 24 06 65

L tdanning:

Cand.mag Lniversiteret | Berzon 462

Relesant arbeidserfaring:

= At 1 100 ferskolelektorstiliing ved Sutens Kunstakadem fra
august 1R

- Ansat februer 1997 som vikanerende Hinskolelektora S0% =tillng
vid Statens Kunstakademl. Institun for Cirafikk, 100% stilting fra ao.
vernher 997 0l qulf (99K

-Gjestelerer ved Runsakademiet 1 Trondhesm, varen 1997

~ Cifestelener SHES: Instiunt-for Tarve, hasten | 5996

- Anzail oktober 1994 1] cktober 199 ved aieher nord, verksied. for
elektronisk kunst oz orafikk.

= Rurator for cd-rom- dejen BElectra, Henie Onsiad Kunsesenter, 12096

- Gjestelarer Stryvkgemet Kunstskole, hesten 1995

- Produseme internem-happemngen waparoe 1samarbeid med Norsk
Finstarhok. var 1996

- Design ag utvikling av-Norpes forste Kunstprosjeks fid [mernett e
hermord) 1994 - 190G

- Produsent av o) | -Sorsk Kunstroms: sammen med Knstm Bengaost,
Cd-rom med 22 bitledkunstnere stortet ayv Norsk Kultorrad og Balled-
runstnernes Vederlagsfond.

Seminarer/foredrag:

= Koordinator for semindret o Kunst og kunstnene ) Cvberspaces nsh-
il for Romkunst, hosten 19493

- Foreleser ved Nordisk Kunstsenter, Helsinki, seminar om nettvgrks-
dannelse mellom kunstinstitusjoner 1 Norden op Balikum, 1996

- Frreleser ved semimaret « The Transformanons of A in the Age of
Informations; Momentom, Moss, 1998

Separatutstilling:

Lnge Kimsineres Samfund jagT
Kuallektivutstillinger:

Simcopat: Jazd: Oslo 1 0aE
Sound Calendar. Internettprosgekt, The Thing: Uistemike | WOk
Gralleri LM | I
Love Bytes, Shaffield 194%
Fellesspratralen: Kunstnemes His R
SUREENS, Trondheim Kunstforemnyg TusT
Lng Generasion 97, Stockholm 1947
Wedlem av Galler (L. %N, Csho TGS 100 1007
Lnatleri EX X, Aarhis b
Cia Cine Xight Sand. Kunstnermes Hus: Oxdo 1S
Muu Maudha Festval o Helsinkr, Finland 1945
Panstowsa galeria szruki owozownigs. Torun Polen R
Champ Libre, Montréal, Canada TUas
Mordisk Fanorama MNordisk Eortdfilmfectival I
Kortfilmfestivaren Grimstad LG
Tidsvag Noll. clekronsk kunstiestival . Svenge [9us
WRO, elekiromsk kinstiestivil, Polen f949%
Sande Kunstfprening Faas
DBebut Hesturstllimgen FagE

-
i

Aesund Kunstiorening 1995
.\\ I:'l'."'-u.k I'..': ':_1'-". I.'i: s j:.:"-«- I l,;|| v '-:d F-I L1 Ik“-’ddiﬂ i E.,: klﬂ'-ur-a'.‘."l-h;'f -I (g
Stipendannen stotte;

Screens: Trondheim Kunstforening. monan-stone il produksjon av

inslallsjonen o The Refections Upon You 15 Mew R
{2slo be's Kultarstipend | 997
Morsk - Kortfiimtfond, retsestipgnd REGE
Vederlagsiondet 1946
Prosjekistetie:

Mok Kol TR
Billedkunstnemes \ ederlaesfond 19T
Sorsk Buiturriad | B

Billedkunsinernes vederlagstond] Y495 (varg
Billedkunstnemes Vederlagsfond | 998 (host)
L rvale komitearbeid:

L'tvalp for tideling @v debutant og utstyvrssiotis 1997 1995
Arperdsgruppe for vurdering av produksionsforholdens
far-elekironisk hilledkunst. Norsk Kulormad [99R

Per Jonas Lindstram
Separat:
I wfoologisk Museums Vanha Galleria Helsingfars F
[oxT wHymmn il vesten Tialler BRKS Oslo XN
| URL akrea 10 vplne Catlers Bom Ol
| SRt ke F O vl Galler- Lbderfabriken Malmds 5
984 wAabnorme-Kunstnersentmof Trondherm X
| 997 wLemlestadianers Gallery LKS Dslp M
193] L emiestadianens Alte Weberei Gumtersloh D
1992 P 1| Mo Mobelmiallen Pernmis Eindhon en NI
942 wTel for en Tysk, reden fir einen Schwedens De
Fabriek Emdnoven ML
18593 w1 WORLD ™ Kunstamt Kreuzbere ‘Betanien Berlin, [
| 903 «Penser utay vindiete Index-Galler) GLU (slo
IS wgemptitskisvieftirdoive Giallers 2601166 Eslo
|95 Familieju e Nervesen v Stortinget Oslo
1956 «Por fonas Krestive Kiskkens Gallen 17KS Oslo
| 9us o Tnpkryprikonseprs endogsatstilinger x 3 LNM Oslo
Kaollektive utstillinger:
1991 wTemporan: congensuses Stichting de Achterstraat Hoom ML
1651 wCallected workss Centrum Beeldende Kunst Groomngen XL
| 9492 o] camalsn do thars Museum:Diepenbeim Dicpenheim XL
U3 oI R Per Jonas Kreative Ejokkin enkelinom emzelzmimes s
Buskerud Kunstnersénier Drammen N
|95 wlrrenslons - grensposts Reusel NL - Arendonk- B
1o el NG x o Oslo 1993 K 10N -produkiers Sien & Strom  Oslo
1955 wAd H (Vs Hovikodden Kunsisenter Dslo
1950 o 5-F0 Cralleri Struls Chslei 15 o Wallsw Cisio
0T o uiepars G L. Cislo
199% wFellessentralen s Kunstigrémics Hus (sl
Lismyvkking:
[GR3-KD oL dtkskalptur sermfftoe ko Fides Helsinghore 5
a1 e Brukskunst infoskiitdrs Bisinkthosskolen oy Lilleqammer
|997-98 i Hokserriiers Gardermoen fivpiass
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Kristin Bjerseth

L tdanning:
Bletker videregaende skole Tegnimg. form og farge | 951 - [ G52
Rud videregaende skole Teknisk tegning 1982 - 1953
Villa Arson.
ice, Franknke Kunststudier (CIP/CEAP) 1495 - [ 990)
Villa Arson.
Nice. Frankrike (DNAP-Dhplome Nationale des Ans Plastigue) 19492 - 1993
Kunstakademiet | Trondherm Kunststudier, Imermedia 1993 - 1997
Runstakadenet | Trondheim
konsthigskolan Stockhoalm St ar eteerutdanming. avd. video 1995 - 1999
L tstillinger/ prosjekier:
Handirs-Mages,
Hourges, Frankrike “Com 1. videoinstallasjon R
Mimimalen 1 Trondheim *4 Heads™, video 1993
Handis-Mages,
Bourges, Frankrike “4 Heads”. video | 9
“Action 1 Trondheim "4 Heads”. video pa Nova Kino

“Notitle’, videoinstallasjon | ags
Frondelagsuistillingen “Com 27, videoinstallasjon | D56
NTNU Ustilling “Close up” (1" ). dataarbeid | Ltk
Limbrella Film & Video,
Engzland 1 "Never a dumb moment” program

“Untiteled Musicvideos™ | GG
Atehier Nord. Oslo CD-rom prosjekt “Transmission

med akademistudenter fra

Stockholm. Tampere. Trondherm R
Kunstakademiet 1
Trondheim “In time”. wastilling 1 prosjekthallen | 996
Arteleku:
=an Scbastian. Spama “Advanced technology &cultural dissidence™

Internasjonal workshop scminar

15 kunstnere studenter 1996
Presember wstithngen.
Trondhenm “Positions . videomnstallasjon 1996
W gangsutstlling,
Kunstakademict | Trondheim “In Time. part [1-"Hello, I'm.." 1997
Sereens 1 Trondhenm “Inumevideoinst collage 1997
Firgtabriken 1 Steckholm I e 1997

Stipender:

velterdfonders stipend 1997, Lars Anders Larsens Minnefond 1997, Sleipnir retsestipend 1997, NBE Utstvrstite 1995,
SBR Prosjekistiie P99, Norsk kubrrads supend 1998, Kanst og ny teknologi | il giennomiering “why how an ..
3o pris 1 kenkurransen “Virtuell virkehzhet og wradisjonelle kunstneriske uttrykksformer”
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